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Lernzielkontrolle zum Thema »Sprachen«
Aufgabe 1

e Erlautern Sie die Unterschiede zwischen der Umgangssprache, einer Fachsprache, (ho-
heren) Programmiersprachen und Maschinensprachen.

e Mit welcher Zielsetzung werden die unterschiedlichen Sprachen entwickelt?

e Welche Rolle spielt ein Compiler bzw. ein Interpreter?
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Die folgenden sechs Railroad-Diagramme sind ein erster \ersuch, einfache Séatze der deutschen
Sprache zu erklaren. Der Hauptdiagramm ist das mit der Uberschrift Satz. Es kommen jedoch
in diesem Diagramm Nonterminale vor, deren Inhalte noch durch die vorherigen Diagramme ge-
klart werden muss. Bearbeiten Sie zu diesen Diagrammen die auf der ndchsten Seite folgenden
Aufgaben.

il il il 1 il il il

Miitze Brief Spiel Hund Udo Maria Katze
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der die das ein eine tragt schreibt spielt trinkt
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Aufgabe 2
Konnen die folgenden Sétze durch das Durchlaufen der Railroad-Diagramme gebildet werden?

Falls nicht, erlautern Sie, woran es scheitert.
e Der Hund trégt eine Mtze.
e Udo schreibt einen Brief.
e Maria spielt ein Spiel.

o die Katze trinkt J4germeister.

Aufgabe 3

Geben Sie mindestens zwei Beispiele an, die im Sinne der deutschen Sprache keinen Sinn er-
geben (oder auch nur gegen die deutsche Grammatik verstof3en), aber trotzdem im Sinne der
Railroad-Diagramme gultige Satze sind.

Aufgabe 4

Modifizieren Sie die Railroad-Diagramme, so dass auch die folgenden Satze erzeugt werden
kdnnen. Notieren Sie Ihr Ergebnis auf der Riickseite oder einem zusétzlichen Blatt.

o die graue Maus tragt eine griine Mtze.

e Ubermorgen spielt Maria ein tolles Spiel.
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